《电脑模型渲染技术》课程教学大纲
一、课程与任课教师基本信息
	课程名称：电脑模型渲染技术
	课程类别：必修课■选修课□

	总学时/周学时/学分：48/3/3
	其中实验（实训、讨论等）学时：

	授课时间：1-16周 星期二 5-7节  
	授课地点：7B-313 

	所属院（系）：机械工程学院

	任课（/助课）教师姓名：徐伟斌 
	职称：讲师

	联系电话：22861122
	Email: 25559837@qq.com

	答疑时间、地点与方式： 


二、课程简介
  本课程是工业设计专业本科生的学科基础选修课程, 目前3D Studio MAX软件广泛应用于工业设计、影视媒体、广告设计、机械设计和建筑设计等领域，本课程旨在讲授该软件的主要功能和操作技巧，为工业设计专业的学生将来从事产品的开发设计等工作领域打下基础。本课程是一门兼具技术性和艺术性的课程，所以在教学中要注重培养学生实际操作能力和艺术审美能力。
三、课程目标
3ds Max是产品设计和室内环境艺术设计专业的一门应用型课程，属专业必修课。其任务在于通过学习3ds Max进行三维图形设计的基础知识，掌握三维图形设计的基本流程和一些常用技巧，能够运用学到的设计知识，并通过3ds Max把设计意图表达出来。通过本课程的学习， 通过理论和实验教学，使学生掌握三维建模的一般方法，具备运用修改器工具制作三维变形造型，并运用材质编辑工具给三维体赋予材质，掌握放置灯光和摄像机的方法，能创建一个完整的场景，最后通过渲染技术把草图变成虚拟的三维图片。
本课程应达到的目标，包括： 
　1、从教学内容上，应使学生了解三维图形设计的基本概念和基础知识，掌握三维图形设计的一些简单技巧。

　　2、从能力方面，应使学生能够将所学的3ds Max基础只是进行综合运用，根据具体要求设计并制作简单的三维图形作品。

3、从教学方法上，采用课堂教学与上机实习相结合的方式，以理论知识为基础，通过完成多个简单的三维图形作品，培养学生的实际动手能力和对知识的综合运用能力。　
四、与前后课程的联系

本课程为工业设计的学科基础选修课程，它与工业设计专业的许多其他课程有着密切的关系。作为设计表现的一种基本工作技法和手段，它与《效果图表现技法》、《产品造型专题设计》、《家具专题设计》等课程互相衔接配合。

五、教材选用与参考书

1、选用教材：简增强等编著《3ds Max7入门与提高》清华大学出版社，2007

2、推荐参考书：

詹翔，王海英编著《从零开始：3ds max基础培训教程》人民邮电出版社，2010
李秀霞，黄涛，刘忆慈编著《全视频：3DS MAX建模与渲染创作思路及案例实录》清华大学出版社，2010
刘正旭编著《模神－3ds max8时尚家具高级建模宝典》电子工业出版社，2012
六、课程进度表
	周次
	教学主题
	要点与重点
	要求
	学时

	1
	3ds Max操作界面
	大概了解3ds Max操作界面和其他三维软件界面的区别
	理解和掌握其基本原理
	3

	2
	3ds Max实例演示
	要求学生了解3ds Max的特点，初步掌握3ds Max设计的基本操作流程
	理解和掌握其基本原理
	3

	3
	基础建模方法
	要求学生了解基本几何体和扩展几何体的基本概念，学会基本几何体以及扩展几何体的建模方法，理解各种几何体的外形控制参数的基本含义
	理解和掌握其基本原理
	3

	4
	模型基础操作
	要求学生了解坐标系统的基础知识，学会选择物体、复制物体的操作方法以及对齐工具的使用技巧
	理解和掌握其基本原理
	3

	5
	图形的创建和修改
	了解图形的绘制方法
	理解和掌握其基本原理
	3

	6
	图形转化实体的常用命令
	关键演示挤出、车削、倒角、倒角轮廓、放样等命令
	理解和掌握其基本原理
	3

	7
	3ds Max常用修改器
	要求学生了解修改命令面板基础知识，学会使用放样与变形工具实现对模型外形的修改操作技巧
	理解和掌握其基本原理
	3

	8
	多边形建模
	要求学生了解多边形建模基础知识，学会创建基本多边形物体，能够使用多边形建模工具建立基本的配件
	理解和掌握其基本原理
	3

	9
	材质与贴图
	要求学生了解材质编辑器基础知识，学会材质和贴图的基础操作
	理解和掌握其基本原理
	3

	10
	灯光与摄像机基础
	要求学生了解灯光的基础知识和设置技巧，学会建立摄像机实现对场景效果的观察
	理解和掌握其基本原理
	3

	11
	上机实操（一）
	基本操作、基本二维三维对象的生成练习
	综合分析与应用
	3

	12
	上机实操（二）
	对象的加工的练习
	综合分析与应用
	3

	13
	上机实操（三）
	图形转化实体的练习
	综合分析与应用
	3

	14
	上机实操（四）
	图形转化实体的练习
	综合分析与应用
	3

	15
	上机实操（五）
	创建灯光和摄像机、环境的设定的练习
	综合分析与应用
	3

	16
	上机实操（六）
	动画的制作练习
	综合分析与应用
	3


七、教学方法
教学环节包括：课堂讲授，上机操作和考试考查。

1、课堂讲授：采用启发式教学，培养学生思考问题、分析问题和解决问题的能力；引导学生通过动手操作获取知识，巩固知识。

2、上机操作：3ds Max是一门实践性很强的课程，学生在学习中必须注重实践训练，促进自身动手能力的提高。对教材中涉及的典型实例，要求学生自己动手操作完成，辅导时应安排在机房授课。如不能达到全面机房授课条件的，可酌情增加课时。

3、考试考查：该课程视情况而定，可采用上机操作的方法考查考核。考生独立完成上机考核任务。
八、对学生学习的总体要求
1、学习本课程的方法、策略及教育资源的利用。

学生应配合课堂教学，课余时间要多看、多思、多想、多练。了解三维图形设计的概念和基础知识，掌握三维图形设计的简单技巧。
2、学生完成本课程每周须耗费的时间。

为达到课程目标，学生在课内课外所花费的最少时间必须保证每周4小时。

3、学生的上课、实验、讨论、答疑、提交作业（论文）、单元测试、期末考试等方面的要求。

坚持上课，认真听讲，积极参与教学互动，主动与老师探讨问题；课后按教程认真做练习，独立完成作业，及时跟进。期末考试采取设计形式，最终以完成一项设计模型作为期末考核的主要内容。

4、学生参与教学评价要求。

课程结束前1-2周内，按照学校统一安排，通过网上评教系统，回答调查问卷，实事求是地对本课程及任课教师的教学效果作出客观公正的评价，是学生的应尽责任和义务，对教师改进教学工作具有重要意义。

九、成绩评定方法及标准
	考核内容
	评价标准及要求（居中、宋体、五号、粗体）
	权重

	到堂情况
	不得无故缺席，上课勤做笔记，积极回答问题
	10%

	课堂讨论
	认真准备，积极参与讨论
	10%

	课后作业（即单元测试）
	每次单元讲课完毕，教师均会根据所讲内容以及需要延伸的内容，提出具体要求，布置相关作业
	30%

	期末考核
	最终以完成一项设计模型作为期末考核的主要内容
	50%

	期末考试方式
	设计


十、院（系）教学委员会审查意见（宋体，小四，粗体）
	我院（系、部）教学委员会已对本课程教学大纲进行了审查，同意执行。

院（系、部）教学委员会主任签名： 田  君          日期： 2014  年 9 月 5日




